;:%Nieﬂik Klasa 2 Konkurs 2011

Po wykonaniu doswiadczenia, sprobuj odpowiedzie¢ na wszystkie pytania.

Koniecznie przeczytaj komentarz!

Doswiadczenie 1.

DZWlel Grzyg otuj: \

¢ 1 jednorazowg cienkg rekawiczke gumowag
lub balonik,

By¢ moze potrzebna _ _
pomoc osoby dorostej stoik okoto 1 litrowy,
przy naciggnieciu nozyczki,
gumke recepturke,

rekawiczki na stoik.

tyzeczke drobnej kaszy lub widrkéw
kokosowych albo grubo mielonego pieprzu,
e garnek o cienkich sciankach,

\- drewniang tyzke. J
Zadanie:

1. W rekawiczce lekarskiej odetnij kciuk. Rozetnij rekawiczke od dziury, do ktérej wktada sie dion az do
dziurki powstatej po odcieciu kciuka. Jesli masz balonik — rozetnij go wzdiuz jednej krawedzi.

2. Naciaggnij rekawiczke lub balonik na otwér stoika i przymocuj do niego gumka recepturkg. W ten sposob
na stoiku ma powsta¢ gtadkie nakrycie (bez zmarszczek) — taka gumowa membrana. Membrana
powinna by¢ naprezona. Pozostate palce rekawiczki powinny zwisac przy Sciance stoika.

Eksperyment:
1. Postaw stoik na stole.
2. Wsyp na membrane kasze, widrki lub grubo zmielony pieprz.
3. Trzymajgc za uchwyt garnka, obré¢ go na bok.
4. Zwroc otwor garnka w strone stoika i zbliz go na odlegtosc¢ jednej dioni do
membrany. Powinno to tak wygladag¢, jakby garnek ,chciat potkng¢ stoik”.
5. Trzymaj uchwyt garnka jedng rekg, a do drugiej wez tyzke. Uwazaj, aby
garnek nie dotykat stoika!
6. Uderz tyzkg kilka razy w dno garnka od zewnatrz, jakby$ chciat popchnaé garnek w strone stoika.
Obserwacja.
1. Co sie dzieje z drobinami kaszy, kokosu lub pieprzu, gdy uderzasz w dno garnka?
2. Czy rytm podskakiwania drobin zalezy od rytmu uderzania w dno garnka?
3. Czy wysokosé, na jakg podskakujg drobiny zalezy od sity, z jakg uderzasz tyzkg w dno garnka?
4. Sprawdz, jak daleko musisz odsungé garnek, aby podczas uderzania tyzkg drobiny juz nie
podskakiwaty na membranie.

Komentarz.

Dzwigki sg falami. Moga wedrowa¢ w powietrzu, cieczach (na przyktad w wodzie) i w ciatach statych,
czyli w twardych przedmiotach i substancjach (na przyktad w drewnie, w ziemi, w szkle). Dzwigki nie mogg
jednak wedrowa¢ w prézni. Dlatego nie styszymy wybuchdéw i innych dzwigkéw z kosmosu — tam panuje
proznia.

W doswiadczeniu fala dzwiekowa powstawata, gdy uderzates tyzkg w garnek. Jak wszystkie fale,
dzwieki niosg energie. Energia ta jest z garnka przekazywana powietrzu, a z powietrza przekazywana
elastycznej membranie, ktérg pobudza do drgan. Ruchy membrany powodujg podskakiwanie drobin kaszy,
kokosu lub pieprzu.

Podobna membrana znajduje sie w kazdym twoim uchu — nazywamy jg btong bebenkowg. Gdy fale
dzwiekowe dochodzg do naszych uszu, przekazujg energie btonie bebenkowej, ktéra zaczyna drgaé. Mdzg
odczytuje te ruchy, a potem ttumaczy na odgtosy i stowa.

Pomysl.
1. Czy réwnie tatwo mozna spowodowac podskakiwanie ziaren ryzu? Dlaczego?
Mozesz to sprawdzi¢.
2. Czy mozna spowodowac¢ podskakiwanie innych ziaren i sypkich substancji? Ktére substancije
z twojego otoczenia tatwo bytoby pobudzi¢ w ten sposéb do skakania, a dla ktérych bytoby to
trudne?
Mozesz to sprawdzic.
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Czy rozumiesz?

Czy znasz wszystkie te stowa i rozumiesz je:

O kciuk

0 dzwiek

0 membrana

O dno garnka

O drobina

O fala

[ ciecz

O proéznia

O energia

O elastyczny

[ btona bebenkowa
O sypka substancja

Klasa 2

Konkurs 2011

Zakoloruj kratke obok stowa, jesli wiesz, co ono oznacza. Jesli jeszcze nie rozumiesz ktéregos z tych stow,

porozmawiaj o nich z osobg dorostg lub starszym rodzenstwem.
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Po wykonaniu doswiadczenia, sprobuj odpowiedzie¢ na wszystkie pytania.

Koniecznie przeczytaj komentarz!

Doswiadczenie 2. \

Przygotuj:
Co plywa, co tonie? e 1 $redni lub duzy garnek,
¢ 1 metalowe wieczko (pokrywke) od stoika
twist,

Potrzebna pomoc osoby dorostej e matg kartke papieru (na przyktad

przy nalewaniu wody do garnka widokowke),

oraz przy zrozumieniu instrukcji ¢ maty kawatek drewna lub drewniany klocek

doswiadczenia. (niemalowany),

o tyzke lub tyzeczke,

¢ 1 ziemniaka, 1 cebule, 1 biatg pietruszke,
¢ 1 mandarynke, 1 jabtko,

e wode z kranu.

e inne owoce i warzywa, ktére masz pod rekq/

Zadanie:
1. Popros osobe dorostg, aby wlata wode z kranu do garnka. Garnek powinien by¢ wypetniony w trzech
czwartych.

Eksperyment:

1. Wrzuc¢ do garnka tyzke.

2. Wrzu¢ do garnka drewniany klocek.

3. Wepchnij drewniany klocek pod wode i pus¢ go. Obserwuj, co sie z nim stanie.

Obserwacja:
1. Ktéry przedmiot utongt?
2. Jak sadzisz, czy wszystkie metalowe przedmioty tong w wodzie?
3. Przyjrzyj sie uwaznie drewnianemu klockowi. Czy widzisz w nim malutkie dziurki (jakby mate
kanaty)?

4. Potdz na stole wieczko od stoika dnem do dotu. Przykryj je kartkg papieru. Jak sgdzisz, co sie znajduje
pomiedzy kartkg a dnem wieczka?
5. Odston wieczko. Ostroznie potdz wieczko na tafli wody dnem do dotu tak, aby nie utoneto. Obserwu;j
je przez chwile.
6. Wepchnij wieczko do wody. Obserwuj, co sie z nim stanie.
Obserwacja:
1. Dlaczego wieczko potozone na tafli wody ptywa po niej, a wepchniete do wody — tonie?

Wyciggnij z garnka drewniany klocek, metalowg tyzke i wieczko.
Na stole w jednym miejscu potdz tyzke, w innym miejscu potéz drewniany klocek, a w jeszcze innym —
wieczko.
9. Po kolei wrzucaj do garnka po jednym warzywie lub owocu. Sprawdz, czy ptywa samodzielnie, czy tez
tonie. Jesli ptywa, to wepchnij je pod wode i sprawdz, czy ponownie wyptynie. Po sprawdzeniu,
wyciggnij warzywo lub owoc i utéz go na stole albo przy tyzce, albo przy drewnianym klocku, albo przy
wieczku od stoika.
e  Obok tyzki uktadaj warzywa i owoce, ktére po wrzuceniu do wody same tona.
e Obok drewnianego klocka uktadaj warzywa i owoce, ktére po wrzuceniu do wody ptywaja,
a wepchniete do wody — wyptywajg na wierzch.
e Obok wieczka ukfadaj warzywa i owoce, ktére po wrzuceniu do wody ptywajg, a wepchniete
do wody — tona.
Obserwacja:
1. W ktérym miejscu na stole zgromadzite$ najwiecej warzyw i owocow?

© N

Uzupetnij zdanie: Wigkszo$¢é warzyw i owocow.................. w wodzie.
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Komentarz.

Toniecie lub ptywanie przedmiotéw zalezy od tego, z czego sie skfadajg. Metale tong w wodzie,
a powietrze w wodzie nie tonie. tyzka skfada sie w cato$ci z metalu, wigc tonie w wodzie. Wieczko zrobione jest
z metalu, ale obrécone dnem do dotu zawiera duzo powietrza. Dlatego potozone na tafli wody dnem do dotu -
nie tonie. Jesli jednak napemnimy wieczko wodg — utonie. Drewniany klocek nie tonie, bo w suchym drewnie
takze jest duzo powietrza. To powietrze znajduje sie w kanatach, ktérymi ptyneta woda wtedy, gdy drewienko
byto jeszcze kawatkiem zywego drzewa.

W owocach i warzywach takze jest sporo powietrza. Zeby sie o tym przekonaé¢ — obierz mandarynke
i cebule.

Niektore warzywa (np. buraki, marchewki), gdy sa bardzo s$wieze, wydajg sie by¢ twarde
i nieelastyczne. Majg wtedy w sobie bardzo duzo soku i mato powietrza. Takie warzywa tong w wodzie. Kiedy
jednak starzejg sie (na przyktad w zimie), wysychajg — tracg wode i stajg sie bardziej elastyczne. Oznacza to, ze
w ich w kanalikach zamiast soku pojawia sie powietrze. Takie stare warzywa wrzucone do wody - najczesciej

w niej ptywaja.

Czy rozumiesz?
Czy znasz wszystkie te stowa i rozumiesz je:

[J metalowy

[J drewniany

[J wiekszosé

[J dnem do dotu
[0 do géry dnem
[ kanalik

Zakoloruj kratke obok stowa, jesli wiesz, co ono oznacza. Jesli jeszcze nie rozumiesz ktéregos z tych stéw,
porozmawiaj o nich z osobg dorostg lub starszym rodzenstwem.



