%nieﬂik Klasa 3 Konkurs 2012

Po wykonaniu doswiadczenia, sprébuj odpowiedzie¢ na pytania dotyczace obserwacji.

Koniecznie przeczytaj komentarz!

Doswiadczenie 1.

Blady czy czerwony

Potrzebna pomoc Przygotuj:
drugiej osoby, najlepiej e dwie rézne monety
takiej, ktéra nie zna tego
doswiadczenia

Eksperyment - cze$¢ 1 (do wykonania samemu):
1. Potdz sie na skraju tézka tak, aby Twoja glowa zwisata w dét.
2. Pozostah w tej pozycji liczac do 10.
3. Usigdz na t6zku.
Obserwacja:
1. Co czules, gdy gtowa zwisata w dot?

Eksperyment - cze$é 2 (do wykonania z druga osoba):

1. Popros, aby druga osoba wzieta od Ciebie dwie monety.

2. Obroc¢ sie do tej osoby tytem i popros jg, aby do kazdej dioni wzieta po
jednej monecie.

3. Popros, aby reke razem z wybrang monetg przytozyla do swojego czota,
przyciskajagc monete ptasko do gtowy. Niech drugg reke opusci luzno
wzdtuz ciata.

4. Popros ja, aby intensywnie myslata o monecie, ktérg trzyma przy czole, a
sam policz na gtos do szedédziesieciu.

5. Popros, aby osoba wyciggneta obie rece przed siebie i na otwartych
dtoniach pokazata Ci monety.

6. Odwrdc¢ sie do tej osoby przodem i popatrz na jej dtonie.

Wybrana moneta lezy w dtoni, ktéra ma bledszy kolor.
8. Wskaz monete, ktéra byta trzymana przy czole.

™~

Obserwacja:
1. Czy kolory obu dfoni réznig sie?

Komentarz:

Zdrowa skoéra cziowieka ma kolor lekko rozowy, dzieki krwi, ktéra krgzy w
naszym ciele. Krew do kazdej czesci ciata dociera pompowana przez serce. Sercu
tatwiej pompowa¢ krew w doét niz w gore, dlatego ponizej serca dociera wiecej krwi.
Kiedy kftadziesz sie na t6zku z gtowg w doét, doptywa do niej wiecej krwi. Czujesz
wtedy, jakby Twoja gtowa byta rozpychana od srodka.

Dtoh, ktéra jest podniesiona do czota znajduje sie nad sercem. Doptywa do
niej mniej krwi i staje sie lekko blada. Do opuszczona w dét jest nadal rézowa bo
dociera do niej wiecej krwi.

Czasami moze sie zdarzy¢, ze przybierzesz pozycje, w ktorej zablokujesz doptyw krwi do nogi lub reki.
Staje sie ona wowczas nie tylko blada, ale czujesz tez wtedy lekko bolesne mrowienie — ,cierpniecie”. Nalezy
wowczas niezwlocznie zmieni¢ pozycje i rozprostowac konczyny, umozliwiajgc krwi doptyw do wszystkich
czesci ciata.




;%«ieﬂik Klasa 3

Po wykonaniu doswiadczenia, sprébuj odpowiedzie¢ na pytania dotyczace obserwacji.

Koniecznie przeczytaj komentarz!

Konkurs 2012

Doswiadczenie 2.

Rozek czy szklanka?

o pisak

o linijke
o cyrkiel

/Przygotuj:

e naczynie o prostych $ciankach (szklanke lu
stoiczek po dzemie)
o kartke papieru A4

o stomke lub patyczek do szasztykow

e klamerke (spinacz) do bielizny lub zacisk do
papieréw

e nozyczki

* tasme klejaca
o pot kilograma ryzu lub cukru

)

Pytanie:
Zastanéw sie, czy chcac zjes¢ jak najwiecej wybratbys 1 kubeczek lodéw czy 2 rozki lodowe o tej samej
wysokosci i srednicy co kubeczek?

Zadanie:

1.

Wi6z stomke do szklanki tak, by jej koniec znalazt sie na srodku
dna, a reszta stomki wystawata opierajgc sie o krawedz szklanki
(zamiast stomki mozesz uzy¢ patyczka do szasztykéw).

Zaznacz punkt

Zmiefz cyrklem

2. Zaznacz pisakiem na stomce punkt styku z krawedzig szklanki
pilnujac, by jej koniec znajdowat sie caty czas na $rodku dna
szklanki.
3. Woyciagnij stomke ze szklanki i linijkg zmierz na stomce odlegtos¢
pomiedzy kohcem, ktdry dotykat dna szklanki a zaznaczonym
flamastrem punktem. Zapisz jg ponize;j.
odlegtos¢ = I:l cm
4. Na $rodku kartki narysuj kropke — bedzie to srodek kofa.
5. Od kropki odmierz linijkg w dowolnym kierunku dtugos¢ réwng
promieniowi kofa i pisakiem narysuj linie o tej dtugosci.
6. Uzywajgc cyrkla, narysuj okrgg o zaznaczonym promieniu.
7. Wytnij nozyczkami powstate kofo i przetnij go wzdtuz narysowanej wczesniej
linii — az do $rodka.
8. Woyciete koto zwin w stozek i wtéz do stoika tak, aby jego ostry koniec dotykat
srodka dna szklanki, a boki dotykaty brzegéw szklanki.
9. Zepnij stozek za pomoca klamerki tak, aby nie rozwijat sie.
10. Wyjmij stozek ze szklanki i taSma klejaca sklej go wzdtuz krawedzi, aby nie
rozwinat sie.
11. Zdejmij klamerke.
Eksperyment:
1. Woypetnij stozek catkowicie ryzem, ale bez kopczyka.
2. Przesyp zawartos¢ stozka do naczynia.
3. Powtdrz powyzsze kroki az wypetnisz caty stoik lub szklanke.

Obserwacja:

1.

lle petnych stozkéw ryzu miesci sie w naczyniu?
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Komentarz:

Stozek to bryta geometryczna, ktéra ma jeden wierzchotek i koto w podstawie — w takim ksztatcie sg na
przyktad rozki lodowe. Stoik lub szklanka o prostych $ciankach ma ksztalt walca. To, ile materiatu zmiesci sie
we wnetrzu bryty, okresla jej objeto$¢. Jak mogtes zauwazy¢, objeto$¢ walca jest rowna trzem objetosciom
stozka o tej samej $rednicy i tej samej wysokosci.

Producenci opakowan czesto zwodzg nas niskg ceng produktow w stozkowych opakowaniach.
Na pozor wydajg sie one niewiele mniejsze niz zwykte opakowania w ksztatcie walca, w rzeczywistosci znajduje
sie w nich jednak o wiele mniej produktu. Dlatego zawsze nalezy sugerowac sie faktyczng iloscig produktu,
ktéra jest zapisana na opakowaniu.
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Doswiadczenie 3.

Tajemnicze sity

Potrzebna asysta osoby Przygotuj: _

dorostej podczas jazdy e 1 kartke papieru A4

windg, autobusem o 1 kawalek kredy o kanciastym ksztatcie
lub autem o stot

Eksperyment - czesé¢ 1:
2. Pot6z kartke na stole, a krede na kartce.
3. Przesuwaj kartke po stole tak, aby kreda z niej nie spadta.

Obserwacja:
1. Jak trzeba przesuwac kartke: delikatnie czy gwattownie?

Eksperyment - czesé 2:
1. Teraz przesun kartke po stole tak, aby kreda zostata na stole, a kartka wysuneta sie spod nie;j.

Obserwacja:
1. Jak trzeba przesuwac kartke: delikatnie czy gwattownie?

Eksperyment - czesé 3:
1. Wsigdz z dorostym opiekunem do windy.

Obserwacja:
1. Jak sie czujesz, gdy winda rusza z parteru, a jak, gdy podczas jazdy do géry hamuje na
pietrze? Czy czujesz sie lzejszy czy ciezszy?

Eksperyment - czes¢ 4:
1. Jadac autobusem lub autem zaobserwuj, co odczuwasz podczas ruszania i hamowania.

Obserwacja:
1. Kiedy czujesz wciskanie w fotel?
2. Kiedy czujesz, jakby co$ popychato cie do przodu (w strone kierowcy)?

Komentarz:

Kiedy przesuwasz kartke delikatnie po stole, kreda nie zsuwa sie z niej, poniewaz przytrzymywana jest
na kartce przez tarcie. Kiedy gwattownie pociggasz kartke, to pojawia sie dodatkowa sita. Jest ona na tyle
duza, ze pokonuje tarcie i popycha krede do tylu. Ta sita nazywa sie sitg bezwtadnosci. Tak naprawde sita
bezwtadnosci pojawia sie takze wowczas, gdy ciggniesz kartke delikatnie, ale wtedy sita ta jest za mata, aby
pokonac tarcie i zsunagé krede z kartki.

Sity bezwtadnosci odczuwamy wyraznie, gdy siedzimy w autobusie, a on gwattownie rusza lub hamuje.
Gdy autobus gwaltownie rusza — sita bezwitadnosci wciska nas w fotel, a gdy autobus hamuje — sita
bezwtadnosci popycha nas do przodu (to znaczy w strone kierowcy).
Tak samo dzieje sie w windzie. Gdy winda rusza z parteru, sita bezwtadnosci wciska nas w podtoge, a my jakby
czujemy sie ciezsi. Natomiast gdy winda hamuje na pietrze — sita bezwtadnosci jakby odrywa nas od podtogi,
a my czujemy sie lzejsi.
Pamietaj: nigdy nie jedz winda bez opieki osoby dorostej!



